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Gigabyte GV-N1030SL-2GL, GeForce GT
1030, 2 GB, GDDR5, 64 Bit,4096 x 2160
Pixel, PCl Express x16 3.0

2.048 MB

Gruppe Grafikkarten

Hersteller Gigabyte
Hersteller Art. Nr. GV-N1030SL-2GL
EAN/UPC 4719331301620

Beschreibung

Gigabyte GV-N1030SL-2GL. Grafikprozessorenfamilie: NVIDIA, GPU: GeForce GT 1030. Separater Grafik-Adapterspeicher: 2 GB,
Grafikkartenspeichertyp: GDDR5, Breite der Speicherschnittstelle: 64 Bit, Speichertaktfrequenz: 6008 MHz. Maximale
Auflosung: 4096 x 2160 Pixel. DirectX-Version: 12.0, OpenGL-Version: 4.5. Schnittstelle: PCl Express x16 3.0. Kihlung: Passiv

Hauptmerkmale

Allgemein
Grafikprozessorenfamilie NVIDIA
GPU GeForce GT 1030
Separater Grafik-Adapterspeicher 2 GB
Grafikkartenspeichertyp GDDR5
Breite 174,9 mm
Breite der Speicherschnittstelle 64 Bit
Speichertaktfrequenz 6008 MHz
Maximale Auflosung 4096 x 2160 Pixel
DirectX-Version 12.0
OpenGL-Version 4.5
Schnittstelle PCl Express x16 3.0
Kihlung Passiv
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